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Abstract

Svetova hospodarska kriza prinaSa vyznamny pozitivny impulz na rozvoj pouzivania
volnych a otvorenych softverovych nastorov (FOSS - free and open source
software). V tomto texte pribliZzujeme niektoré fahko dostupné moznosti pre hudobné
vzdelavanie. **

Global economic crisis brings significant positive impulse for development of free and
open software tools utilization (FOSS — free and open source software). Herein paper
brings closer some of easily reachable opportunities for music education.
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Uvod
Hudobné vzdelavanie ma na Slovensku takmer storo¢nu tradiciu v

systematizovanom hudobnom Skolstve. Dnes ide o 3 stupne, zakladné
umelecké Skoly, konzervatéria aumelecké akadémie Ci univerzity
(Vysoka skola muzickych umeni a Akadémia umeni). Na vSetkych troch
stuprfioch je mozné vo vacSej Ci menSej miere uplatnit’ informatizaciu
nielen so zamerom zefektivnit vyu€bu pomocou automatizacie, ale aj
s moznostami rozSirovania zvukovych, vizualizaCnych a multimedialnych
pombcok, Ci komunikaCnych a hodnotiacich nastrojov. VSetky tieto
oblasti informatizacie v8ak vyZaduju investicie nielen do novych
technologii v oblasti elektronickych zariadeni — pocitacov, mikrofénov,
keyboardov, DVD nahravaCova a prehravaCov, zosilfiovacov,

reproduktorovych sustav, webkamier, tlaCiarni atd. atd. V neposlednom

144 po slovensky sa mozno o FOSS viac docitat’ na stranke SpoloCnosti pre otvorené

informacné technolégie -http://www.soit.sk/sk/aktualne
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rade a v nezanedbatelnych finanénych obnosoch su nevyhnutnostou aj
programy a programové baliky, teda softvérové vybavenie,
zabezpecujuce pocitaCovu prevadzku kazdej z horeuvedenych a dalSich
pozadovanych modernych funkcii a vymozenosti. K zabezpeceniu
hudobnych softvérov nadbvazok patri aj poznanie spektra ich
vyuzitelnosti a zvladnutie ich pouZivania a spravneho ovladania vSetkych
ich prvkov, nastrojov, funkcii a nastaveni. Tento text by mal sluzit ako
struény uvod do problematiky typov a moznosti vyuzivania hudobnych
softvérov v hudobnom Skolstve a suCasne ako orientacny prehlad

sucasnych softvérovych produktov a ich dostupnosti.

Typy programov spracujucich hudobné diela/data a hudobné
subory podrla vystupnych dat:

1. Programy notaéné a vizualizaéné — orientované na spracovanie
hudby v grafickej podobe, €i uz spdsobom najrozSirenejSim —
tradiCnou notaciou, alebo spésobom modernym Ci technickym —
zaznamenanie pomocou grafov, tabuliek, frekvencnych kriviek...

2. Programy akustické, elektroakustické— orientované na
spracovanie zvukového zaznamu hudby — nahravkami zivej hudby,
tvorbou, Sirenim  a spracovanim  elektroakustickej  hudby
(vytvorenej pomocou pocitacov a réznych elektrotechnickych
a elektrickych zariadeni).

3. Programy kombinované a multimedialne - umozriujuce
spracovanie hudby vo vizualnej/grafickej aj zvukovej podobe -
zaznamami  zivej hudobnej produkcie v€itane obrazu
v multimedialnych datach, kde sice zohrava ulohu aj Zivy obraz,
avSak nutne dominuje hlavna podstata hudobného umenia -

znenie/ zvuk.
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Typy programov spracujucich hudobné diela/data a hudobné
subory podla pouzivatel'skej funkénosti:

1. Programy databazové - zhromazdujuce a triediace hudobné
informacie, €i uz priamo cestou digitdlneho zaznamu hudobnych
skladieb, alebo informacii o hudobnych skladbach, skladateloch a
ostatnych sférach hudobnej kultury a umenia.

2. Programy kompoziéné, sluZiace na tvorbu novych skladieb a
najrozmanitejSie zmeny skladieb existujucich, ktoré sa mdézu dalej
delit’ na:

a. programy na spracovanie hudobnej Struktury — praca s
hudobnym textom - notopisom, s hudobnou lexikou,
syntaxou a formou. Napriklad programy Sibelius, Capella,
Finale, MagicScore School, AKoff Music Composer,
Cakewalk, atd.

b. programy na tvorbu a spracovanie hudobnych zvukov —
praca s digitalnymi hudobnymi nastrojmi, s elektroakustickym
Studiom tvorby technickych a umelych zvukov a zvukovych
efektov. Napriklad programy Cubase, Logic Audio, Logic
Platinum...

3. Programy nahravacie a prehravacie, sluziace na
sprostredkovanie interpretacie hudby — praca s hudbou v
akustickom prostredi. Napriklad programy Cubase, ProTools,...

4. Programy vyuébové, podporujuce hudobné vzdelavanie na
vSetkych drovniach — praca so vSetkymi typmi hudobnych
informacii v ramci hudobného Skolstva:

a. V predmetoch hudobno-praktickych (interpretacia, skladba,
intonacia a sluchova analyza). Napriklad programy Personal

Composer, Earmaster, atd.
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b.V predmetoch hudobno-teoretickych (zakladna nauka o
hudbe, hudobna tebéria, nauka o harmonii, nauka o
kontrapunkte, nauka o hudobnych formach, dejiny hudby,
hudobna estetika, atd.). Napriklad programy-— niektoré verzie
programu Cubase, The Rubato Composer Music Software,
MuseScore software, PianoRollComposer, FlexiMusic
Composer.
5. Programy kombinované alebo univerzalne, s ambiciou poskytnut
uzivatelovi viaceré pristupy k hudobnym datam, od moznosti prace
s réznym typom kodovanej hudby (wav, mp3, midi, atd.), cez
kompozicné pristupy, analyzu Struktury aj akustickych parametrov,
skenovanie notového zaznamu a jeho rozpoznavanie, az po
Studioveé prace, vyucbu a interpretacné funkcie.
Aby programové vybavenie vzdelavacej institucie nezatazilo rozpocet,
mnohé firmy poskytuju svoje softvérové produkty ako reklamné
programy vitzv. demo verziach, ktoré su svojou funkénostou
a nastaveniami plnohodnotné, jedinou zablokovanou funkciou je zvacsa
moznost tlaCit a ukladat vysledky prace programu. Pre potreby
ziskavania poznatkov o takychto programoch je toto obmedzenie
nepodstatné a postaCuje na vyucbu.
Druhou moznostou su trial verzie programov, ktoré na rozdiel od demo
verzii nemaju zablokované ani ukladanie Ci tlaC, avSak program je
Casovo obmedzeny a po uplynuti prislusnej doby (zvdcsa 30 alebo 60
kalendarnych dni) sa sam automaticky znefunkéni.
Tretou, finanéne celkom nenaroCnou, a preto velmi vyhfadavanou
skupinou su programové produkty, ktoré poskytuju vyrobcovia na
stiahnutie zadarmo. Pre potreby spracovania zvukovych suborov vo
formate wav alebo mp3 (blizSie charakteristiky tychto formatov

a obmedzenia ich pouZitia a spracovania mozno nast v odbornej
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literatire, napr. Ferkova 2007'*

) mozno ziskat takymto spésobom
a nasledne dlhodobo pouzivat program Audacity, ktory naddvazok
poskytuje vyrobca v mnohych jazykovych mutaciach, aj v slovenéine.**

Na obrazku ¢. 1 vidno, ze program Audacity umoznuje zobrazovat
a spracovavat zvukovu frekvenénu krivku skladby. Oznacdenie useku
skladby je mozné s presnostou na sekundy, ako vidno podla spodnych
okienok, oznaCenych ako Zaciatok vyberu, Koniec, Dizka, Audio Pozicia.
Horny okraj okna uvadza mozné menu spracovania otvoreného suboru.
Okrem beznych v8eobecnych moznosti, ako st Subor, Upravy, Zobrazit,
ponuka program funkcie v oknach Transportovat, Stopy, Generovat,
Efekty, Analyzovat. NajtypickejSimi Studiovymi moznostami spracovania

su efekty, ktoré zahffiaju nasledujuce moznosti (obrazok ¢. 2).
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195 Ferkova, Eva. 2007. Hudobnd informatika. UKF Nitra:
148 http:/www.softmania.sk/Audacity-Beta.html
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Obrazok ¢. 1: zakladné okno programu Audacity, priklad moZnosti
zosilnenia hlasitosti useku skladby.

Opakovat Zmenit’ vysku Cirl+R

PosUvanie asového rozsahufvviky Shift ... Zmenit vysku...
Fizer. .. Knm[:ur.ersnr. .
Egalizada... Cbratit’ (Reverse)

" Z i i
Urovne. .. kvakadlo (wahwah)...

Do stratena (Fade Out)
Postupny nabeh (Fade In)

Mormalizovat'...

Invertovat’

Echo... Clip Fix...

Kliknite pre odstranenie ... Cross Fade In
Odstrénenie Sumu. .. Cross Fade Cut
Zosilnit'... Delay...
Zdoraznujem basy... Gierb...
Cpakovat’.. Hard Limiter...
Opravit’ High Pass Filter. ..
Orezat"ticho... Low Pass Filter...
Pozornik Myqguist ... 5C4...
Automaticke zoslabenie. .. Tremala...
Zmenit rychlost’... Vocal Remover (for center-panned vocals)...
Zmenit’ tempo... Vocoder. ..

Obrazok ¢. 2: mozné efekty spracovania frekvenéného priebehu programu Audacity

Horeuvedené a mnohé dalSie funkcie softvéru Audacity umoznuju vyuzit
vo vyucCbe Studiového spracovavania zvuku nielen vykonavat prislusné
zmeny, ale aj pochopit Strukturu podobného typu programov, jeho
funkénost, moznosti nastaveni. Po zvladnuti prace s ,free open source”
programom Audacity budu moct Studenti v praxi ovela lahSie a rychlejSie
zvladnut' finanéne narocné programy typu Logic, Cubase, ProTools, ...
Zaroven je Audacity programom nielen volnym na stiahnutie, ale aj
volnym na upravy pouzivatelmi. Takyto typ programu sa nazyva ,open
«l47

source“™" ajeho pdvodna verzia sa tym na internete neustale zlepSuje,

rozSiruje sa o dalSie funkcie, ako vidno na obr.¢. 3

147 http://en.wikipedia.org/wiki/Open_source
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od Dominica Mazzoniho & Vaughana Johnsona

Cas oneskorenia (sekundy):

Faktor dozvuku (decay): | 0.5

| Nahlad | [ ok || zrst |

Obrazok ¢. 3: funkcia vytvarania echa zvuku, ktort naprogramovali v open source D.
Mazzoni a V. Johnson

od Lynn Allan & Philip Van Baren
Minimalna dizka ticha: | HY milisekundy
Maximalna difka ticha: | 1000 milisekundy
Kompresia ticha: |4 i1

Prah ticha: |-40dE w

o) (o ]

Obrazok €. 4: Funkcia orezania ticha v programe Audacity, naprogramovali L. Allan
a Ph.V.Baren:

Funkcia orezania ticha je velmi uzitonou funkciou pre spracovanie
takych zvukovych suborov, kde sa objavuje mnoho, zbytoCne dlhych
a nefunkcnych pauz, resp. ked' sa nahra akcia (napr. diskusia), z ktorej si
pouzivatel chce odlozit len hovorené c¢asti, avSak diskutujuci pri
rozpravani Casto robili vreCi pauzy. Manualne vyhlfadavanie
a vystrinovanie takéhoto ticha sa moze vykonat automaticky pouzitim
tejto funkcie, v ktorej je mozné nastavit' aj prah ticha, teda Sum prostredia
sa bude moct v takomto nastaveni tieZ klasifikovat ako ticho (bez reci).

Notopisné programy pre spracovanie notoveho materialu a pripadnu tlac
internetové zdroje neposkytuju zdarma, pretoze ide o0 komerCne

najvyznamnejSiu oblast tvorby a obchodu s notovinami. Preto aj softvéry
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ako Sibelius ¢i Finale su dbékladne zabezpelované vocéi ,Ciernemu”
piratskemu bezplatnému pouzivaniu. ZabezpecCenie sa zvacsa vykona
pomocou nutnosti registracie cez internet, alebo pomocou tzv.
,hardverového klfuca“, teda malého Cipu, ktory je nutné vlozit do usb
zastrCky, a az nasledne potom je mozné softvér spustit. StarSia metdda
ochrany, ktora sa vS8ak rozrastla do mohutnej oblasti ,Skodcov’ na

internete, su pocitacove virusy a Cervy.

Zaver:

Viaceri distributori hudobnych softvérov napokon rozoznavaju aj
zakaznikov, ktori su z oblasti hudobného vzdelavania. Tito su
uprednostiovani zlavami a vyrazne nizSimi cenami softvérovych
produktov. Takato obchodna politika je pochopitelna, pretoze Studenti
hudobného Skolstva su vaznymi adeptami stat sa pouzivatelmi

hudobnych

Kontakt
doc. PhDr.Eva Ferkova, CSc.
VSMU v Bratislave

ferkova@hotmail.com

191



